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Zastosowanie metody Webquest w nauczaniu tresci
turystycznych w szkole podstawowej

Streszczenie

Rozwdj Internetu zapoczatkowat ere ,natychmiastowej informacji”. Dzieki technice kompu-
terowej wymiana informacji i pogladéw dokonuje sie bardzo szybko a Internet stat sie bardzo
waznym Zrddtem informacji. Mozliwosci, ktore stwarza Internet staty elementem wspoma-
gajacym proces nauczanie — uczenie sie. Ta sytuacja generuje konieczno$¢ wprowadzania
zmian w doborze metod dydaktycznych. W szczegdlnosci przetozenia akcentéw z naucza-
nia na uczenie sie, ktdre staje sie jedynym sposobem nadazania za szybko zmieniajaca sie
rzeczywistos$cig. W niniejszym opracowaniu proponuje sie zastosowanie w procesie eduka-
cji na poziomie szkoly podstawowej, metody WebQuest. Opracowano jg w oparciu o teorie
konstruktywizmu. Umozliwia ona rozwoj umiejetnoSci uczenia sie problemowego, a takze
krytycznego i twérczego myslenia oraz wspdtpracy w zespole. Idea tej metody zaktada prace
z komputerem, determinujac aktywnos¢ ucznia. Sprawdza sie zatem w nauczaniu zdalnym.
Celem artykutu jest zaprezentowanie nowych zatozen i koncepcji ksztalcenia w zakresie
geografii, a w szczego6lnosci tresci turystycznych oraz wynikajacych z nich mozliwo$ci wy-
korzystania metody WebQuestu w szkole podstawowej. Artykut ten ma na celu przyblizy¢ jej
strukture, zasady tworzenia, wskazac jej zalety oraz zacheci¢ do stosowania jej w praktyce
w nauczaniu tresci turystycznych na lekcjach geografii.

Application of the Webquest method in teaching tourist content at primary
school

Abstract

The development of the Internet started the era of ‘instant information exchange’. The
Internet has become essential source of information, also in education. Hence, this contem-
porary situation requires changes in teaching methods. In particular, the shift of emphasis
from teaching to learning, which becomes the only way to keep up with rapidly changing
reality. This study proposes to use the WebQuest method in the primary education process.
The method underpinned by the constructivist theory enables the development of problem
learning skills. Furthermore WebQuest method allows the development of critical and crea-
tive thinking and team collaboration. This computer based method is a useful tool in distance
learning. This research aims to present new insights and concepts of education in the field of
geography, in particular tourist content and the resulting possibilities to use the WebQuest
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method in primary school. Finally, the practical principles of creating and advantages of this
method for tourism geography is discussed.
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Wprowadzenie

Nowa sytuacje, w zakresie nauczania i uczenia sie, w duzej mierze wspéttworzy sil-
ne osadzenie mtodego pokolenia w $wiecie medidéw cyfrowych, przede wszystkim
Internetu. M. Prensky (2001, 2003) stwierdzit, ze dla mtodego pokolenia $wiat no-
woczesnych medidw i technologii jest naturalnym $rodowiskiem ich funkcjonowa-
nia. Rozwdj Internetu zapoczatkowat ere ,natychmiastowej informacji”. Dzieki tech-
nice komputerowej wymiana informacji i pogladéw dokonuje sie niezwykle szybko.
Czas i przestrzen sa przekraczane nie tylko ,w rzeczywistosci”, lecz tez ,,wirtualnie”
(Lazewska, 2012). Ta sytuacja generuje konieczno$¢ wprowadzania zmian w do-
borze metod dydaktycznych, w szczegélnosci przetozenia akcentéw z nauczania
(w oczywisty sposob wigzacego sie z adaptacjg do istniejgcych sytuacji) na uczenie
sie, ktore staje sie koniecznoscia i jedynym sposobem nadazania za szybko zmienia-
jaca sie rzeczywistos$cia. Wspotczesnie znajomos¢ technologii cyfrowej jest réwnie
wazna, jak czytanie i pisanie od momentu nauki w szkole po dojrzatos¢.

Z tych tez powodo6w praktyka edukacyjna musi uwzglednia¢ umiejetnosci, kto-
re towarzysza pokoleniu niewyobrazajacemu sobie Zycia bez Internetu. Oni bowiem
nie chcg produktu masowego, ale takiego, ktéry uwzgledni ich osobowos¢, charakter
i indywidualnos$¢, a przede wszystkim odpowiada ich stylowi zycia (Musiat, 2015).
W zwigzku z tym szczegblnego znaczenia nabiera konieczno$¢ wspierania uczniow
w rozwoju wlasnym, rozpoznawaniu predyspozycji, rozwijaniu zainteresowan przy
jednoczesnym stopniowaniu trudnosci i zachecaniu do ich pokonywania. Szczegdl-
nego znaczenia nabiera fakt personalizacji i indywidualizacji ksztatcenia, polegajacy
na dostosowaniu warunkéw i tempa pracy do mozliwo$ci poszczeg6lnych ucznidw.

Pokolenie cyfrowych tubylcéw (Prensky, 2001, 2003) od poczatku dorasta
w otoczeniu i z udziatem rozszerzajacego sie przekazu multimedialnego, w zwigzku
z tym istnieje potrzeba zmian w systemie nauczania i przeksztatcenie metod pe-
dagogicznych skoncentrowanych na nauczycielu i opartych na wydawaniu polecen
w model, ktdry w centrum uwagi stawia ucznia. Pojawia sie konieczno$¢ ksztatce-
nia w zakresie szeroko pojetego postugiwania sie informacja (Ciesielka, Sutowski,
2013).
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Celem artykutu jest zaprezentowanie nowych zatozen i koncepcji ksztatcenia
w zakresie geografii, a w szczeg6lnosci tresci turystycznych oraz wynikajacych z nich
mozliwosci wykorzystania metody WebQuestu w szkole podstawowej oraz identyfi-
kacja pozytywnych konsekwencji oraz ograniczen i trudno$ci w stosowaniu powyz-
szej metody. W artykule przedstawiono zatozenia metody WebQuestu, a takze pod-
jeto prébe jej wykorzystania jako atrakcyjnej formy nauczania tresci turystycznych.

Tresci turystyczne w nowej podstawie programowej z geografii w szkole
podstawowej

Bardzo waznym zatozeniem nowej podstawy programowej z geografii jest przyzna-
nie nauczycielom pewnej autonomii w doborze Zrédet informacji, metod ksztatce-
nia i form pracy z uczniem (Szkurtat, Hibszer, Piotrowska, Rachwat, 2018). Fakt ten
pozwala na autorskie podejscie do problematyki geograficznej we wspotczesnej
szkole, ale moze stanowi¢ pewne zagrozenie niewtasciwego doboru metod i tresci.
W nowej podstawie programowej z geografii sformutowano konieczno$¢ integrowa-
nia wiedzy ucznia o Srodowisku przyrodniczym z wiedzg spoteczno-ekonomiczna
i humanistyczna. Wiedza z zakresu geografii powinna poméc w uzyskaniu odpowie-
dzi na pytania zwigzane z funkcjonowaniem cztowieka w okreslonych warunkach
srodowiska przyrodniczego, spoteczno-gospodarczego i politycznego, ze szczegél-
nym uwzglednieniem licznych powigzan i zalezno$ci w ich obrebie. Nowa podstawa
programowa podkresla znaczenie a wrecz konieczno$¢ ksztattowania umiejetnosci
okreslania zwigzkéw przyczynowo-skutkowych w zakresie relacji cztowiek - przy-
roda, krytycznego i tworczego myslenia poprzez formutowanie hipotez, ich wery-
fikowanie i rozwigzywanie probleméw (Szkurtat, Hibszer, Piotrowska, Rachwat,
2018). Pozwala i wrecz zacheca do ksztaltowania umiejetnosci oceniania i warto-
$ciowania zjawisk, formutowania twierdzen o prawidlowos$ciach, dokonywanie
uogolnien, przewidywanie oraz prognozowanie. Na szczegdlng uwage w nowej pod-
stawie programowej zastuguje mocny akcent potozony na wykorzystanie technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych i geoinformacyjnych (GIS) w poznawaniu Swia-
ta, pozyskiwaniu oraz tworzeniu zbioréw danych przestrzennych, ich analizy i pre-
zentacji (Szkurtat, Piotrowska, 2018). Kolejnym zatoZeniem jest odej$cie od metod
podajacych, co bardzo czesto opierato sie na transmisyjnym przekazie informacji.
Wynika to z faktu konieczno$ci aktywizowania ucznia poprzez samodzielne obser-
wacje, analizowanie, poré6wnywanie, wnioskowanie, ocenianie, projektowanie i po-
dejmowanie dziatan sprzyjajacych rozwigzywaniu probleméw (Szkurtat, Hibszer,
Piotrowska, Rachwat, 2018). Zastosowanie nowych metod i form pracy z uczniami
pozwoli na wdrazanie z sukcesem nowej podstawy programowej. Powyzsza ko-
nieczno$¢ wynika takze ze zmiany pokoleniowej wsréd uczniéow.

Nowa podstawa programowa z geografii w szkole podstawowej zawiera szereg
elementéw dotyczacych tresci turystycznych. Sa to tematy dotyczace réznych zakre-
soéw przestrzennych: swiata, Europy, Polski, Matej Ojczyzny. Integralno$¢ nauk geo-
graficznych i turystyki jest oczywista, chociazby ze wzgledu na istnienie geografii
turyzmu, ktora jest okreslana jako: dyscyplina zajmujacg sie badaniem przestrzen-
nego zréznicowania spoteczno-kulturowych, gospodarczych, prawno-politycznych
i przyrodniczych uwarunkowan turystyki oraz zagospodarowania turystycznego;
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jak réwniez analizujaca przebieg i nastepstwa ruchu turystycznego dla sSrodowiska
przyrodniczego oraz struktur i proceséw spoteczno-kulturowych, politycznych i go-
spodarczych (Kowalczyk, 2000).

W podstawie programowej geografii do szkoty podstawowej (MEN 2017), wy-
stepuje wiele zapiséw dotyczacych tresci turystycznych, sa to m.in.:

— wykazuje zwigzki miedzy rozwojem turystyki w Europie Potudniowej a warun-
kami przyrodniczymi oraz dziedzictwem kultury $rédziemnomorskiej;

— przedstawia przyktady atrakcji turystycznych i rekreacyjno-sportowych Czech
i Stowacji;

— projektuje trase wycieczki po Litwie i Biatorusi uwzgledniajacej wybrane walo-
ry $Srodowiska przyrodniczego i kulturowego;

— podaje argumenty za Kkonieczno$ciag zachowania waloréw dziedzictwa
przyrodniczego;

— charakteryzuje na przyktadach walory turystyczne Polski oraz wybrane obiek-
ty z Listy Swiatowego Dziedzictwa Kulturowego i Przyrodniczego Ludzkosci
potozone w Polsce, dokonujac refleksji nad ich wartoscig;

— okres$la wptyw waloréw przyrodniczych Pobrzeza Battyku oraz dziedzictwa
kulturowego Matopolski na rozwdj turystyki na tych obszarach.

— przedstawia w dowolnej formie (np. prezentacji multimedialnej, plakatu, filmu,
wystawy fotograficznej) przyrodnicze i kulturowe walory regionu;

— okresla zwigzki miedzy walorami przyrodniczymi i kulturowymi a rozwojem
turystyki na przyktadzie Kenii.

Mozna stwierdzi¢, Ze lekcje posSwiecone tematyce turystycznej stwarzaja duze
mozliwosci do wykorzystania zasobdw wspoétczesnego Internetu. Latwosc dostepu
i szeroki zakres dostepnych informacji stwarzajg mozliwo$¢ inspiracji uczniéw do
odkrywania réznych miejsc, czasem bardzo odlegtych, a wrecz niedostepnych z ich
specyficznymi warunkami $rodowiska przyrodniczego, kulturg, tradycja, religia
i gospodarka. Uczen w ciggu kilku minut moze podziwia¢ piekne kubanskie plaze,
zbiory sztuki w Luwrze, czyta¢ ksigzki z Biblioteki Kongresu USA, obejrze¢ pokaz
tancéw zuluskich, praktycznie czas i przestrzen nie stanowi ograniczenia. Jedyne
konieczne ograniczenia, ktére moze wprowadzi¢ nauczyciel wynikaja z zatozonych
celéw ksztatcenia. Zastosowanie metody WebQuestu w znacznym stopniu pomaga
w konstruowaniu przez ucznidéw spéjnej struktury wiedzy geograficznej na podsta-
wie uzyskanych informacji z sieci. W dalszej perspektywie uczniowie beda osiggac
wyzsze efekty ksztatcenia.

Metoda Webquestu - zatozenia teoretyczne

Intensywny rozwdj multimedialnych i interaktywnych technologii komputerowych
pozwala na modyfikacje procesu nauczania poprzez rezygnacje ze schematu ,czte-
ry jeden”, czyli ,jeden nauczyciel, jeden przedmiot, jedna godzina, jedna klasa”. Po-
zwala na odrzucenie stereotypu, iz ksztatcenie powinno odbywac sie tylko w szko-
le, pod kierunkiem jednego nauczyciela, w okreslonym czasie i przestrzeni (Mayor,
Bindé, Gudmundsson, Le Saux, 2001). To w konsekwencji prowadzi do korzystania
z wielu zrodet wiedzy, dostarczanej przez rézne podmioty, a realizowane zadania
powinny obejmowa¢ wiadomosci i umiejetnosci z réznych dziedzin zycia. Edukacja,
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a w szczeg6lnosci uczniowie, coraz czesciej korzystaja z przestrzeni wirtualnej (La-
zewska, 2012; Ciesielka, 2016), a zakres dziatania dotyczy zaréwno zycia codzienne-
go czyli czasu pracy, odpoczynku, zabawy... itp.

Metoda pracy zmieniajagca proces nauczania-uczenia sie jest metoda We-
bQuest opracowana w 1995 roku na bazie tradycyjnej ,metody projektéw” przez
B. Dodge’a i T. Marcha (Ciesielka, 2016). Impulsem do prac nad tg metoda byt fakt
masowego podtaczania szkét do Internetu. Wedtug jednego z twoércow tej metody
WebQuest to dziatanie zorientowane na stawianie pytania - sformutowanie proble-
mu, a wszystkie informacje pozwalajace go rozwigza¢ znajduja sie w sieci. W do-
stownym tlumaczeniu WebQuest to ,pytanie na stronie” (ang: Web - strona, Quest
- pytanie). Stosowanie tej metody ma na celu lepsze wykorzystanie czasu uczniow
oraz koncentrowanie sie na korzystaniu z informacji niz na ich szukaniu. To wszyst-
ko powinno prowadzi¢ do wspierania proceséw myslowych na poziomach analizy,
syntezy i oceny (Dodge, 1995). Jest to metoda nauczania opierajaca sie na celowym
i ukierunkowanym wykorzystaniu zasob6éw Internetu w procesie dydaktycznym
(Musiat, 2015). Wykorzystuje ona naturalne zainteresowania uczniéw komputerem
i Internetem oraz naturalng ciekawos$¢ i motywacje uczniéw pracujacych z zaso-
bami Internetu (Ciesielka, Sutowski, 2013), a takze pomaga wypetni¢ luke miedzy
teorig a praktyka (Lim, Hernandez, 2007). Metoda WebQuestu zostata opracowana
w oparciu o teorie konstruktywizmu (Yang, Tzuo, Komara, 2011). Jedng z najwaz-
niejszych cech WebQuestu jest interakcja ucznia z praktycznymi ¢wiczeniami silnie
osadzonymi w rzeczywistych sytuacjach zyciowych (Caine, Caine i McClintic, 2002).
Umozliwia ona rozwdj umiejetnos$ci problemowego, krytycznego i twérczego my-
$lenia w oparciu o zdobyte informacje oraz wspétpracy w zespole (Ciesielka, 2016).
Metoda WebQuest wykorzystuje osiem idei konstrukcjonistycznych, opracowanych
przez S. Paperta, a ktore zostaly szczegétowo opisane przez M. Ciesielke (2016).
Do najwazniejszych zatozen naleza: uczenie sie przez tworzenie; technologia jako
tworzywo; nauka jako zabawa; przejecie odpowiedzialnosci za wlasne uczenie sie;
gospodarowanie wtasnym czasem; uczenie sie na btedach, na ich analizowaniu; na-
uczyciel i uczen ucza sie wspoélnie (Ciesielka, 2016). Olbrzymig warto$cig stosowa-
nia tej metody jest wszechstronny rozwo6j ucznia, wynikajacy nie tylko z faktu kon-
struowania wiedzy poprzez przejscie z poziomu ,informacja na wiedza”, ale takze
wazny jest aspekt spoteczny: wspétpraca w grupie, wymiana pogladdéw, szukanie
wspolnych pomystéw i mozliwych rozwigzan problemoéw. Warto zaznaczy¢, ze na
zakonczenie kazdego projektu powstaje prezentacja, model, opracowanie, raport,
ktory jest materialnym wymiarem pracy.

WebQuest, podobnie jak kazda inna metoda, musi kierowac sie okreslonymi re-
gutami pracy z uczniem. W przypadku tej metody szczegélnego znaczenia nabiera
struktura, ktéra sktada sie z sze$ciu dziatéw: wprowadzenie, zadania, proces, ewa-
luacja, zrédta oraz konkluzja. Cato$¢ materiatéw nauczyciel powinien przygotowac
w formie strony WWW i opublikowaé w Internecie, tak by uczniowie mogli na bie-
zaco z nich korzystac (Ciesielka, 2016). Pierwszym jest wprowadzenie, dzieki kto-
remu uczen poznaje problematyke i potrafi powigzac ja z uprzednio zdobyta wiedza
i doswiadczeniem. Gtéwnym celem tego etapu jest zainteresowanie i aktywizacja
ucznia. Najwazniejsza czescia tej metody jest zadanie, ktdre zawiera sformutowany
problem. Ten etap pracy wymaga kreatywnego podejscia, popartego samodzielnym
my$leniem i dziataniem. W tej cze$ci jest miejsce na autorskie rozwigzania. Kolejny
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etap, jakim jest proces, zawiera szczegdtowy opis dotyczacy toku pracy, podziatu na
grupy, uwarunkowan czasowych i wymagan co do formalnej strony prezentacji wy-
nikéw pracy. Struktura metody zostata uzupetniona o ewaluacje, ktéra zawiera pod-
stawowe kryteria oceny elementéw pracy oraz ich poziomu. Do oceny moZze by¢ wy-
korzystany system punktowy, ktory jest bardziej czytelny dla uczniéw i nauczyciela.
Ewaluacji powinny podlega¢ nastepujace elementy: sposéb gromadzenia informacji,
ich dobér, uporzadkowanie, analiza i wycigganie wnioskéw. Nauczyciel powinien
oceni¢ takze czes¢ jezykowa i redakcyjng pracy oraz terminowo$¢ wykonania. Idea
przewodnig tej metody jest ukierunkowane poszukiwanie informacji w Internecie,
w zwigzku z tym bardzo waznym elementem struktury WebQuestu jest jej czesc¢
dotyczaca zrodetl. Tutaj nauczyciel zamieszcza liste proponowanych linkéw, ktora
uczniowie wykorzystujg w trakcie swojej pracy. Wykaz ten jest przyktadem rzetel-
nych i zweryfikowanych przez nauczyciela stron internetowych, ktore s3 inspiracja
do dalszych poszukiwan. Ostatnim elementem sktadowym metody jest konkluzja,
czyli uwagi koncowe, ktére powinny skierowaé uczniéw w strone oceny i reflek-
sji analizowanego zagadnienia z wykorzystaniem wiedzy i umiejetnosci nabytych
w trakcie realizacji zadania. Nalezy pamieta¢, ze cata dokumentacja powinna by¢
dostepna w Internecie, jest to jedna z wazniejszych zasad, okres$lajaca ciagty dostep
do informacji, a w konsekwencji pozwalajacy na wykonywanie zadania w dowolnym
czasie i miejscu.

Metoda WebQuestu moze by¢ realizowana za pomocg kilku typéw zadan, takich
jak: relacja (Retelling Task); kompilacja (Compilation Task); odkrywanie tajemnicy
(Mystery Task); dziennikarstwo (Journalist Task); projekt (Design Task); osiaganie
porozumienia (Consensus Building Task); perswazja (Persuasion Task); analiza (Ana-
litical Task); osad (Judgment Task); projekt badawczy (Scientific Task). Powyzsza ty-
pologia zostata opracowana przez B. Dodge (2016). W metodzie WebQuestu mozna
taczyc¢ kilka typoéw zadan w jedng cato$¢. Na etapie projektowania WebQuestu nale-
7y pamietad, ze zadania muszg zmuszac uczniéw do wyszukiwania, porzadkowania,
selekcji i analizy informacji. Gléwna zasada WebQuestu, jaka jest praca w $rodowi-
sku Internetu, wymusza na nauczycielach konstruowanie autorskich, kreatywnych
zadan, ktérych nie mozna znaleZ¢ w sieci. Wspotczesne pokolenie uczniéw i studen-
téw na poczatku zadaje sobie pytanie: czy to znajduje sie w Internecie, a w dalszej
kolejnosci rozwaza kreatywne rozwigzanie. Bardzo wazng cechg WebQuestu jest
mozliwos¢ wcielania sie uczniow w role, ktore pozwalaja na inne spojrzenie, z per-
spektywy: naukowca, dziennikarza, itp. Wcielanie sie w role zbliza proces naucza-
nia do gamifikacji, a przeciez gra jest nieodzownym elementem stylu zycia mtodego
cztowieka.

Bardzo waznym aspektem w nauczaniu tresci turystycznych jest wykorzystanie
wczesdniejszych doswiadczen. W tym przypadku turystyka jest sfera zycia, w ktorej
kazdy uczen ma jakie$§ do$wiadczenie, poniewaz uczestniczylt w wyjazdach na zie-
lone szkoty, wyjezdzat sam lub z rodzicami na odpoczynek wakacyjny, weekendo-
wy lub $wiateczny. Bazowanie na do$wiadczeniach turystycznych sprawia, ze uczen
czuje ,bliskos¢” tej tematyki a to moze decydowac o wiekszym zaangazowaniu w re-
alizacje zadania, poniewaz uczen moze czuc sie kompetentny w tym zakresie.

Metoda WebQuestu jest wykorzystywana w zakresie ksztalcenia umiejetnosci
krytycznego myslenia (Vidoni, Maddux, 2002). Praca metoda WebQuestu pozwa-
la uczniom na samodzielne poszukiwanie rozwigzania problemu, nie sugerujac
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jedynego wtasciwego sposobu na wykonanie zadania, uczen moze skorzystac z wta-
snej autorskiej Sciezki rozwigzania problemu. Bardzo czesto tych rozwigzan moze
by¢ kilka. Uczen dokonuje wyboru, czyli uruchamia kreatywnos¢ i krytyczne mysle-
nie, co przy wykorzystaniu tradycyjnych metod podajacych jest zmarginalizowane.

Metoda WebQuest w swym zalozeniu nie ktadzie nacisku na wyszukiwanie
informacji, bo tym w duzej mierze zajmuje sie nauczyciel (czes¢ zrédta), ale naj-
wazniejsze w tej metodzie jest praca na materiale Zrédtowym prowadzaca do roz-
wigzania okreslonego problemu (Vidoni, Maddux, 2002). W zwigzku z tym bardzo
wazng zaletg tej metody jest fakt, Ze nauczyciel dokonuje doboru zasobéw Internetu,
a wrecz nawet moze ograniczy¢ korzystanie z innych zrédet. Fakt ten eliminuje , bta-
dzenie w sieci”, uczen jest przekierowany na sprawdzone strony internetowe, co sta-
nowi dodatkowy atut w zakresie bezpiecznego Internetu (Vidoni, Maddux, 2002).
Stosowanie metody WebQuestu w nauczaniu moze przyczyniac sie do tego, ze zaso-
by Internetu stang sie waznym, przemyslanym, ustrukturyzowanym i bezpiecznym
$rodowiskiem uczenia sie.

Wykorzystanie WebQuestu w nauczaniu tresci turystycznych w szkole
podstawowej

Nowa podstawa programowa nauczania geografii w szkole podstawowej stwarza
mozliwoSci zastosowania nowoczesnych metod nauczania przy wykorzystaniu tre-
$ci turystycznych. Wydaje sie by¢ zasadnym stwierdzenie, ze wzbogacenie podstawy
programowej o zagadnienia z zakresu turystyki jest bardzo dobrym rozwiazaniem.
Turystyka jako dziatalnos¢ gospodarcza jest bardzo silnie osadzona w Srodowisku
przyrodniczym i spoteczno-gospodarczym, a to przejawia sie zaré6wno w uwarun-
kowaniach, przebiegu jak i konsekwencjach rozwoju tego rodzaju ustug. Fakt ten
sprzyja integrowaniu wiedzy ucznia oraz ksztattuje umiejetnos¢ okreslania zwigz-
kéw przyczynowo-skutkowych.

W zatozeniach metody WebQuestu informacje w wiekszo$ci pozyskiwane sa
z Internetu. Sie¢ jest petna informacji wprowadzajgcych mtodego cztowieka w biad,
w zwigzku z tym jedna z najwazniejszych czesci struktury WebQuest jest dziat ,,zro-
dta”, w ktérym nalezy zaproponowac uczniom linki do wykorzystania w trakcie re-
alizacji zadania. Wsr6d proponowanych zrédet informacji sa strony UNWTO, UNI-
CEF czy tez strony krajowych urzedéw statystycznych, ministerstw odpowiedzial-
nych za sektor turystyczny oraz biur podrézy. Zamieszczono takze linki do rapor-
tow dotyczacych regionalnego rozwoju turystyki oraz artykutéw naukowych z tego
zakresu. Dotarcie do materiatéw Zrédtowych wyksztatci umiejetnosé korzystania
z informacji jako podstawy do analizy i formutowania wnioskdw, prawidtowosci
a w konsekwencji do prognozowania. Poprzez ten fakt, moze przynajmniej czes¢
uczniow zrezygnuje z gotowych opracowan zamieszczanych w Internecie w mysl
zasady: ,pewnie kto$ juz to zrobil i zamiescit w necie”.
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Tab. 1. Przyktadowa struktura WebQuestu, przygotowana dla uczniéw szkoty podstawowej, z zakresu
tematyki turystycznej

Podstawa programowa — wykazuje zwigzki miedzy rozwojem turystyki w Europie Potudniowej
a warunkami przyrodniczymi oraz dziedzictwem kultury srédziemnomorskiej;

Region — Wtochy

Wprowadzenie — W ostatnich latach turystyka stata sie jednym z najwazniejszych i dynamicznie
rozwijajacych sie sektordw swiatowej gospodarki. Turystyka generuje miejsca pracy, tworzy PKB i jest
postrzegana jako element aktywizujgcy gospodarczo regiony. Z kazdym rokiem ro$nie liczba turystow
w regionach turystycznych, dotyczy to turystyki krajowej i zagranicznej. W zwigzku z tym nalezy
sformutowad pytania: Jakie czynniki warunkuja rozwéj turystyki? Jak przebiega rozwdj turystyki? Jakie
pozytywne i negatywne skutki generuje rozwéj turystyki?

Zadania: zaproponowane zadania powinny sie koncentrowac¢ wokdt nastepujgcych zagadnien:

— Pozycja Wtoch jako jednego z najwazniejszych regionéw turystycznych Europy, a w szczegolnosci
regionu Basenu Morza Srédziemnego (Raport UNWTO).

— Okreslenie znaczenia dziedzictwa kulturowego jako czynnika rozwoju turystyki (wpisy na liste
UNESCO).

— Okreslenie znaczenia warunkow Srodowiska przyrodniczego jako czynnika determinujgcego rozwoj
réznych form ruchu turystycznego.

- Identyfikacja pozytywnych i negatywnych skutkéw rozwoju turystyki ze szczegélnym uwzglednieniem
overtourismu.

W tej czesci uczniowie mogg sie postuzy¢ réznymi typami zadan, np.: Kompilacja (Compilation Task),
Analiza (Analitical Task), Projekt (Design Task), Perswazja (Persuasion Task).

Zrédta :

Raport UNWTO

https://www.e-unwto.org/doi/pdf/10.18111/9789284421152

Lista Swiatowego Dziedzictwa UNESCO
http://www.unesco.pl/kultura/dziedzictwo-kulturowe/swiatowe-dziedzictwo/lista-swiatowego-
dziedzictwa/

Italia Agenzia Nazionale Tourismo

http://www.italia.it/en/home.html

Italia National Tourist Board

https://www.italiantourism.com/

Artykuty popularno-naukowe
https://podroze.onet.pl/ciekawe/najwieksze-atrakcje-wloch-ciekawostki-o-wlochach-co-warto-zobaczyc-
z-czego-slyna/10d5més

https://serwisy.gazetaprawna.pl/turystyka/galerie/727219,duze-zdjecie, 1,top-10-najwiekszych-atrakcji-
turystycznych-we-wloszech.html

https://pl.tripadvisor.com/Attractions-g187768-Activities-Italy.html
http://www.poznaj-swiat.pl/artykul,wlochy_trentino,35

https://www.poznaj-swiat.pl/artykul, Tyrolska_kombinacja_alpejska_-_Przemyslaw_Kozlowski,1702

Konkluzja — na podstawie dostepnych informacji uczniowie potrafig przeprowadzi¢ typologie regiondw
turystycznych w oparciu o walory Srodowiska przyrodniczego i ich wykorzystanie w réznych rodzajach
ruchu turystycznego, a takze okresli¢ konsekwencje rozwoju turystyki.
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Tak przygotowany WebQuest moze by¢ dla uczniéw bardzo ciekawym doswiad-
czeniem. Do decyzji uczniéw mozna pozostawi¢ dobor typu zadania i typu prezen-
tacji wynikéw pracy. Ta samodzielno$¢ decyzji bedzie elementem pewnego rodza-
ju dojrzatosci uczniowskiej oraz bedzie pozwalata na uruchomienie kreatywnosci.
Uwaga uczniéw musi by¢ przekierowana na gromadzenie, syntetyzowanie, podsu-
mowanie i ocene informacji w ramach jasno okreslonych zasad prowadzacych do
rozwiazania zadanie problemowego. Nalezy pamietaé, Ze metoda WebQuestu nie
polega na tylko i wytgcznie gromadzeniu informacji, informacja jest materiatem wy-
jSciowym do rozwigzania problemu (Dodge, 2001).

Podsumowanie

Wspotczesna szkota musi umozliwiaé¢ uczniom dostep do réznorodnych Zrédet in-
formacji, a z drugiej strony musi ksztattowa¢ umiejetnos¢ weryfikacji, selekgji i eli-
minacji nadmiaru informacji. WebQuesty to ustrukturyzowane, zorganizowane
i efektywne czasowo metody pracy pozwalajace na korzystanie z zasobdw Interne-
tu w celu osiggniecia okreslonych celéw edukacyjnych. Zastosowanie WebQuestow
zwieksza zdolnosci kreatywnego myslenia, zaangazowania, wspdtpracy w grupie
i z nauczycielem.

Wspétczesnie dostep do technologii informacyjno-komunikacyjnych jestbardzo
duzy, ale jednoczesnie obserwuje sie, ze ich wykorzystanie w ramach szkolnictwa,
jako narzedzia do nauczania, pozostaje na niskim poziomie. Ograniczeniem w zasto-
sowaniu metody WebQuest jest brak umiejetnosci tworzenia stron internetowych
przez nauczycieli, dlatego tez czesto korzystaja oni z niedoskonatych wzorcow za-
mieszczonych w sieci. Istnieje konieczno$¢ tworzenia kurséw dla nauczycieli, ktore
pomoga w tym zakresie. Bardzo waznym zagadnieniem jest korzystanie z istniejg-
cych WebQuestow, ktérych dobér moze by¢ przypadkowy. Nalezy pamietacd, ze musi-
my dostosowywac tematyke WebQuestéw do wieku rozwojowego dzieci i mtodzie-
zy oraz do tresci edukacyjnych wynikajgcych z poziomu ksztatcenia. Bardzo duza
odpowiedzialnos¢ spoczywa na nauczycielu, ktéry musi przygotowac w odpowiedni
sposob materiat wyjSciowy i zaprojektowac sposob realizacji zadania (rozwigzania
problemu), a takze dokona¢ oceny wykonanego zadania, czyli rozwigzania proble-
mu. Sama technologia nie gwarantuje rozwiazania probleméw edukacyjnych, ale
bedzie miata ona pozytywny wptyw jako narzedzie wspierajace nauczanie i uczenie
sie (Hassanien, 2006).

Dla mtodych ludzi metoda WebQuestu moze by¢ bardzo interesujgca ze wzgledu
na mozliwo$¢ pracy nad problemem z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informacyjnych. Jest to takze spos6b na przetamanie stereotypu sposobu organizacji
zajec i, co chyba najwazniejsze, mozliwo$¢ zwiekszenia motywacji do samodzielnej
pracy ale w grupie.

Zastosowanie w nauczaniu i uczeniu sie metody WebQuestu jest naturalnym
przejsciem w strone Universal Design for Learning (UDL), ktérego gtéwnym celem
jest zaprojektowanie programu nauczania w taki sposob, aby uwzgledni¢ wszyst-
kich uczniéw o réznych stylach uczenia sie, poziomach umiejetnosci, postawach
i preferencjach. Idea ta opiera sie na trzech zasadach: wiele sposobdw prezentacji
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informacji i poje¢; wiele sposob6éw zaangazowania uczniow; wiele sSrodkéw ekspre-
sji (Rose, Meyer, 2002; Yang, Tzuo, Komara, 2011).
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